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Classes de Cycle 1 de Couches

Quelques situations de jeux qui permettraient d'engager les éleves dans une demarche
de résolution de problemes (progression Maths ACCES)

PS:

- Estimer des guantités: Un peu, beaucoup / assez ou pas assez...

- Denombrer des petites quantités: La téte a Toto, la chenille...

- Resoudre des problemes de quantités: a table!, les 3 petits cochons...

MS:
- Denombrer des petites quantités: Le jeu du serpent, la course des grenouilles
- Resoudre des problemes de quantites: Autant que, les hérissons

GS:

- Dénombrer des petites quantites: le jeu des lapins, juste ce gu'il faut

- Resoudre des problemes de quantités: 4 feuilles sur un arbre, Probleme de lapins, le jeu
des jouets, problemes de comparaison (le jeu du bus)



Synthese des retours
Mes eémotions face a un probleme
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Synthese des retours
Mes eémotions face a un probleme
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_ Synthese des retours
Routine : Je vois, Je pense, |e me demande

Le marchand de glaces vend des cornets de plusieurs boules et de
plusieurs parfums. Cherche tous les cornets différents de glace a 2
boules en choisissant parmi 5 parfums : vanille, menthe, fraise, noix

' de coco, chocolat.

Le marchand de glaces vend des cornets de plusieurs boules et de
plusieurs parfums. Cherche tous les cornets differents de glace a 3
boules en choisissant parmi S parfums : vanille, menthe, fraise, noix

de coco, chocolat.




Synthese des

retours Je vois, je pense, je me demande
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Synthese des retours Je vois, je pense, je me demande
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Qu’est-ce qu'un probléme ?
Le dictionnaire

Etymologie :
des synonymes

« PO BANpUO

«difficulté, : .

eennui e ce qu'on a devant soli, obstacle
~conflit, » Obstare

*Cds, .

-question * «Se tenir devant», comp.

. sujet, de ob «devant» et stare «étre
énigme, debout, dresséy.

*controverse.




EN

MINISTERE

DE L'EDUCATION
NATIONALE

FRANCHIR UN OBSTACLE

PASSER PAR DESSUS

. o®
@ m PASSER AU TRAVERS

' ©
Eci‘ J\) AFFRONTER
—J

. -
.
PASSER PAR DESSOUS !

PRENDRE UN AUTRE CHEMIN

g ~—

[



EN

MINISTERE
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NATIONALE

.....

La place des problemes dans |’apprentissage

Du coté des chercheurs......
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Pour I'équipe ERMEL

« « Il y a probleme des quil y a
reellement quelque chose a chercher,
gue ce soit au niveau des données ou du
traitement et qu’il n’est pas possible de
mettre en jeu la mémoire seule ».
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Pour G. VERGNAUD

. « Par probleme, il faut entendre, dans le
sens large que lui donne le psychologue,
toute structuration dans laquelle il faut
découvrir des relations, développer des
activites d’exploration, d’hypotheses et
de vérification pour produire une solution »
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Pour J. BRUN

e « Il n'y a probleme que dans un rapport

sujet/situation, ou la solution n’est pas
disponible d’emblee, mais possible a
construire. C’est-a-dire aussi que le probleme,
pour un sujet donne peut ne pas étre un
probleme pour un autre sujet en fonction de leur
niveau de developpement intellectuel ».




Qu'est-ce-qu‘'un PROBLEME?

Du cotée des programmes......

Cvcle 1 (18 occurrences) Cycle 2 (45 occurrences)
Cycle 1 2025 (59 occurrences) Cycle 2 2025 (179 occurrences)

Cycle 3 (54 occurrences)



Catéegoriser les problemes

Pm;’;iTes APPRENDRE A RESOUDRE
apprendre DES PROBLEMES

A 4 \ 4

Situation d’apprentissage L’éleve dispose-t-il d’une procédure ?

A 4 ¢ 3

Apprendre un concept
PP P oul

‘ NON

g : — problemes de référence E CEER :
Faire évoluer la procédure Cette procédure sera-t-elle bient6t apprise ?

— comprendre un probleme ' ’

OuUl NON

— problemes ouverts
— problemes de rallye
— projet



Notre question d’enseignement ?

- Tatonner

Chercher _-_I?— S'engager dans une demarche

7 Réguler sa demarche

: Faire des deductions

_ Raisonner ' Construire les étapes d'une démonstration

—

- Veérifier une justification fournie
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Cycle 1 Cycle2et3

Probleme pour « Apprendre ¢
chercher » = « Jeu des tours » A
mettre en ceuvre en classe, avec
pour objectif d'observer et
d’'analyser le raisonnement et les
stratégies des E (voir fiche de
préparation)

Déposer des photographies ou courtes
vidéos des tours réalisées.

Recueillir les représentations
initiales et la définition d’'un
probleme chez |'éleve. Plusieurs
phases sont  mefttre en place
(voir fiche de préparation)

Groupe | 2 Situation
choisie
Groupe 1 > Question
Résolution
Groupe 2 =2
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