Atelier numérique
« Créer un film d’animation »

Formation « Ecole et Cinéma »
Mercredi 11 decembre 2019




Présentation des objectifs




Développer des competences :

LE CADRE DE REFERENCE DES COMPETENCES NUMERIQUES
5 DOMAINES DE COMPETENCES

1. INFORMATION ET
DONNEES

+ Mener une recherche et

une veille d'information
+ Gérer des données

B ¢ Traiter des données ; ,
: 3. CREATION DE
CONTENUS
« Développerdes
documents textuels

» Développerdes
documents multimédia

* Adapterles documents a &
leur finalité

* Programmer

4. ENVIRONNEMENT
NUMERIQUE

* Résoudre des

problémes techniques

» Evoluer dans un
environnement
numerique

5. PROTECTION ET
SECURITE

y + Sécuniser I'environnement

numérique

» Protéger les données
personnelles et la vie privée

+ Protéger la santé, le bien- 48
A étre et I'environnement




Comprendre le principe du stop motion
Proposition d’'une démarche avec les éleves




Comment ce film d’animation a-t-il eté fabriqué ?

Visionnage d’un extrait

Recueil des hypotheses des éleves




Détour par les dispositifs de précinéma
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Phénakistiscope

Zootrope




Découverte du making of d’un film en stop motion




Réaliser un film en stop motion en classe
Proposition d’'une démarche avec les éleves




Invention
de
I’histoire

Rédaction
du story
board

1.Choix/création des décors et des personnages

2.Réalisation des prises de vue:

> Quelques co sells fixer I’ apparell utilisé, préférer {

artificielle qui

3.Montage :

> Quelques conseils : choisir environ 8 images/secon

copier/coller
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Réalisation
du film
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Utilisation de I'application Stop Motion Studio :

Stop Motion Studio b _4 Sélection
LN 3
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Nouveau Film Mi primera pelicula
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Enregistrez le son.
Importez des image. Plus d'aide. @

Réglages du projet. Visionner

“— Retour aux projets. p Caméra )
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Chquez 2 fois pour la chronologie. Touchez une miniature pour supprimer, mettre en pause et plus
encore.




Appliquer un effet

==

ANNULER A |~ [ O & 4K TERMINE

Vitesse du film (image$ / sec.) - 00:01 a 6 FPS.

Choisir le format de I'image




Enregistrez le son.
Importez des image.

Réglages du projet. Visionner

“— Retour aux projets.
+

Plus d'aide.

Cliquez 2 fois pour la chronologie. Touchez une miniature pour supprimer, mettre en pause et plus
encore.
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Insérer caméra Modifier Effacer Fusionner
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Sélection Coller Inverse Supprimer




Exportez Movie

GIF Animé

Images

Folioscope

Projet

1 projet sélectionné
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Mi primera pelicula
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Annuler

Mi primera pelicula




Présentation du logiciel OpenShot Vidéo Editor :
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Atelier « Création d'un film en stop motion »
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